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Una heroína 

muy especial. 




fictos III y IV) 

• UrOt«?ul<.W~.: I. 

• Ultimate Teacher 

• 3X3 Ojos (2 ¡ * Parte) 

• Wicked City 


• Aírta 

• Doomed 

• Proyecto Ako 
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• Aventura Mística 

• Garlick Júnior Inmortal 

• El Más Fuerte 
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^Guerreros üe Fuerza Shampoo desesperadamente 

Ilimitada • Macross II (actos 3 y 4) 

• Macross II Episodios (1y2) • Kimagure orange Road 

• Robot Camival Una difícil elección " 
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Déjate 

seducir por las 

Knight Sabers. 


Disponible 
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H ace unas semanas, la prensa nacional se escandalizaba ante el 

brutal asesinato a manos de un par de jóvenes de un transeúnte que 
esperaba el autobús. Es normal que la prensa se escandalice ante los 



asesinatos, pero después se añadía que los dos autores del hecho eran 


jugadores habituales de rol. Si se hubiera tratado de un comentario 
anecdótico no hubiera pasado nada, pero los cronistas de turno se 
esforzaban en relacionar ambos hechos, intentando crear una relación 
causa-efecto de lo más original. Este tipo de cosas ya no extraña a nadie: es 
normal que se intente sacar punta a cualquier acontecimiento para darle 
mayor relevancia, para convertir la noticia en un imán capaz de atraer más 
lectores o más televidentes. Pero, en un momento en el que el mismo 
estamento político catalán intenta boicotear las 
emisiones de dibujos animados "violentos" para 
fomentar "los valores intrínsecos de las culturas 
mediterráneas" (la frase no es mía) del modo más 
proteccionista posible, uno empieza a sudar frío y a 


preguntarse si las cosas no estarán empezando a tomar 
mal cariz. Parece que los fantasmas de McCarthy y su 
caza de brujas siguen presentes y amenazan con 
reaparecer. Los tebeos, los juegos de rol, los 
dibujos animados etc... empiezan a estar mal 
vistos, y ciertos sectores intentan fomentar 
la idea de que son nocivos para nuestros 
jóvenes. No sabemos como puede acabar 
todo esto, pero creemos que es el momento de 
estar alerta y de intentar conservar las pocas 
libertades personales que los estados nos 
dejan. El derecho a expresarnos libremente 
es demasiado valioso para perderlo así 
como así. 
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MAISON IKKOKU 


e l panorama del manga en 
España parece querer 
tomar una bocanada de 
aire, reposar y prepararse para lo 
que pueda suceder a finales de 
año. Las editoriales negocan 
duramente las licencias de lo que 
será la campaña de Navidad y 
Año Nuevo y podéis estar / 
seguros de que si los j*** 

múltiples rumores se 
confirman, España se / 
consolidará como 
uno de los paises 
donde se ed :a m-s V, 
manga ... descaes ce '< 

Japón, ciaro. 


P laneta-DeAgostini \ WM 

sustituye aquellas \ Ti 

series limitadas que t 

llegan a su fin. Así, en noviembre el \ 

Orion de Masamune Shirow sustituye a \ 
Horobi y Biobooster Armor Guyver 

(aquí. Armadura Bioaceleradora 

Guyver) sustituye a Genocyber en * 

septiembre; ambas series son / ''Jfjr- 

limitadas, constan de seis números 

y vienen precedidas de un éxito f f j 

razonable en los Estados Unidos. En \j|^ * 

octubre y sustituyendo a Lamu se 1 

empezará a publicar Maison Ikkoku, la obra 

más romántica de Rumiko Takahashi. Como viene 

siendo habitual se tomará como referencia la 

edición de Viz, tanto o ara loe rot^nuoc 
para la traducción. 


Ilust. 
I Izquierda 

i © Rum iko 

f J?. 

] Shosakukan 

Inc. 

Ilust. 

Derecha 

©Masamune 
Shirow & 
Seish¡nsha. 


















P ero en io que se refiere a nc: : as sobre el 
mercado español, ia más elevante es sin duda 
a incorporación de Ediciones Glénat a la 
lista ae editores interesados por el mang3. De sep¬ 
tiembre a diciembre tienen previsto publicar los 
cuatro anime cómics extra : dos del largometraje Porco 
Rosso (ver Neko #2), ya sabéis, las típicas fotono- 
velas montadas a partir de fotogramas de la película 
en cuestión. También en septiembre está prevista la 
aparición de Sueños de Javier Sánchez Esta ob r a 
de corte erótico ya fue pub icaoa como fanzine ba,o 
el título de Rever Sería cinoso que a partir de este 
comic se empezara a abr r ia veda para la publicación 
de mangas eróticos (Angel y demás). En cua quier 
caso, la iniciativa es nteresante cor el mero Hecho de 
tratarse de un conmc r ea zado aqu' con estilo 
japonés. 



lust. Superior 

© Nibariki/ 
TNNG 

Ilustraciones 

Centrales 

© Javier 
Sánchez/ 
Glénat. 

Ilust. Inferior 
Izquierda 

© Humano. 
S.A. Geneve. 

Ilust. Inferior 
Derecha 

© Katsuhiro 
Otomo/Takumi 
Nasayasu/ 
Kodansha Ltd. 


E diciones B también se apunta a lo 
de orlentalizar los tebeos. En los 
últimos números de la revista Top 
Cómics viene apareciendo una his¬ 
torieta de Marini y Smolderen. Su estilo 
es una curiosa amalgama de influencias: 

en sus páginas, y 
sobre una base 
europea, pue¬ 
de adivinarse 
cierto estilo 
norteamericano 
mezclado con 
una clara influen¬ 
cia japonesa, más 
concretamente de 
Katsuhiro Otomo. 
El resultado es 
más que correc¬ 
to, y la historieta 
funciona. Una 
curiosidad 
\ digna de vues¬ 
tra atención. 




E n lo que respecta a Norma Editorial 
el éxito de su Otaku Norma Club 
parece que ha superado sus propias 
expectativas,- ya son unos 3.000 socios y 
parece que el crecimiento es continuo. En lo 
que se refiere a mangas no hay demasiadas 
cosas que contar, en septiembre existe la po¬ 
sibilidad de que se publique The Legend of 
Mother Sara de 
Katsuhiro Oto¬ 
mo y Takumi 
Nagayasu, pero 
todo depende 
de si el colo¬ 
reado de la se¬ 
rie se acaoa a 
tiempo o no. Lo 
que parece es¬ 
tar congelado 
de momento es 
Slam Dunk, dis¬ 
cusiones sobre 
el formato pa¬ 
recen teñe 1 " blo¬ 
queada s- eo - 
ción. 


/i • 
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para consola de SFII "X" será 
e plato fuerte de 1.995. Para 
completar la cosa los ru¬ 
mores sobre Street Fighter 

III son cada vez más insisten¬ 
tes y parece que la renova- 
| ción será completa, tanto 
—■ -n. de concepto como 

lfe \ de personajes. 

Pero la cosa no 
Hv/ se acaba aquí. En 
«jjjt Japón, el es- 

W " er ° del 

anime 

IÍm de SFM ha 

I f» sido un éxito 
j¡ I increíble. Se 
J ha promocio- 
nado como po- 
eos productos y 
ha coincidido con 
la aparición del anime 
de Fatal Fury, por lo que la 
pugna por la atención del 
público ha sido épica. 

No, no os vayais, aun hay 
más. La película de imagen 
real también está 
_ casi acabada. El 

director será Ste- 
QBT ven de Souza 

) (director de pelis 

** * como La Jungla 

de Cristal) y el 
e éneo ae actores es de lo 
más explosivo. Y si no, I 

Van Da^^e, Raúl 

John Goodman * 

(Matinee, . i 

Los Pica- 
p¡edra), 

Killie Mino- ; 

ge y Ming 
Nao Weng 

(El Club de la 7>/ >’/ jñ 

Buena Es- lr¡ 1- 


P ara acabar, creo que 
es interesante rese¬ 
ñar dos aconteci¬ 
mientos bastante im¬ 
portantes. Por una parte 
cada vez son más insis¬ 
tentes los rumores de que 
varias editoriales espa¬ 
ñolas estarían preparando 
revistas de manga, es 
decir, mangas a ia es¬ 
pañola, revistas perió¬ 
dicas con varias histo¬ 
rietas. La iniciativa es de lo 
más interesante y en el 
próximo número os des¬ 
velaremos los deta íes de 
estos proyectos. Por otra 
parte, es casi oficial que 
la celebración de un 
Salón del Comic de 
Madrid sea un hecho. 
Este evento se celebraría 
en noviembre de cada 
año y pretendería ser el 
complemento perfecto 
para el Saló de Barcelona 
así tendríamos el Salón de 
verano y el de invierno. E 
Salón estaría organizado 
por una delegación ma¬ 
drileña de Ficomic, aso¬ 
ciación encargada de or¬ 
ganizar el Saló de Bar¬ 
celona y no tendría nada 
que ver con el Salón del 
Comic de Madrid rea¬ 
lizado el pasado abril y 
organizado por el cada 
vez más desprestigiado 

Mario Ayuso. 


■a a fiebre Street Fighter 

II es imparable y ame- 
IS^naza con dejar pe¬ 
queño el fenómeno Dragón 
Ball. En Estados Unidos ya se 
ha iniciado la pu¬ 
blicación de su 
versión comique- 
ra, y en España 
casi podemos a- { 

seguraros que * 
antes de £ n ae 


tendrán 3~*e esc^ar '“asta no¬ 
viembre oa^a a sfrutar oe a 
versión pa'3 Su.ce' n 'ce-oo 

de Street Fighter II ..ego 

que se 'esme-c' e oasaoo 

junio en Japó^ y Estados 

Unidos. Esta -e's ón ca'a 
consola se r c una ar versión 

de The New Challengers y 

no incluirá una -e'; ón de 

Grand Master Challenge o 
Super SFII Turbo "X" a: 

últimas versiones pc r a ^aqji¬ 

ña recreativa, pero no hay 

que desesperar, Nintendo va 
ha prometido que 3 ve's cr 








Babidi y Bu 
volando jun¬ 
tos hacia el 
firmamento. 
Pero ¿dónde 
está Bibidi? 
© Bird Stu- 
dio & Shuei- 
sha Inc. 



E n un número anterior de Neko 
adelantábamos que Dr. Slump 
estaba a punto de publicarse 
en nuestro país de la mano de Pla- 

neta-DeAgostini. La única condi¬ 
ción era que se tenía que editar to¬ 
talmente a la japonesa. Aquí ha 


cobardía o de falta de iniciativa 

sería estúpido y demasiado fácil. Si 
existe un culpable de que Dr. Slump 
no se edite finalmente en España. 

es únicamente Shueisha. La edito¬ 
rial japonesa ha llevado sus pre¬ 
siones más allá de lo razonable. 



nacido el problema. Hace poco, 
mientras charlaba con un librero de 
Barcelona surgió en la conver¬ 
sación el tema de City Hunter: 
que si era comercial o no lo de 
la publicación al revés, que si 
entorpecía la fluidez de lec¬ 
tura en un comic bási¬ 
camente de entreteni¬ 
miento... En definitiva, 
surgieron las dudas su¬ 
ficientes como para 
cuestionar la viabi¬ 
lidad de la idea. 
Evidentemente, 
esas dudas 
también 


han surgido en Planeta- 
DeAgostini. Editar un comic 
como Dr. Slump al revés es un 
riesgo comercial evidente, sobre¬ 
todo teniendo en cuenta que la 
serie de dibujos animados no se ha 
emitido en todo el estado y que la 
colección de cromos que salió al 
mercado hace algo más de un año 
no fue lo que se dice un éxito 
comercial. Todo esto ha provocado 
que Planeta-DeAgostini se eche 
atrás. Pero acusar a Planeta de 


intentando imponer su concepción 

de la lectura, pretendiendo aprove¬ 
charse de 
una rela¬ 
ción co¬ 
mercial 


para 
■realizar 
una imposi¬ 
ción cultural. 
No es que censu¬ 
re ese tipo de acti¬ 
vidad; en este caso prefiero 
abstenerme. Pero lo que sí está 
claro es que respaldo el derecho de 
Planeta a no ceder ante presiones. 
Y lo peor de todo esto es. por 
supuesto, que nos hemos quedado 
sin poder disfrutar de las aventuras 
de Arale y los demás habitantes de 
la genial Villa del Pingüino. 

Anabelle Petit 
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Freeza pertenecía a una ae lab ra^a^ 
poderosas de la Galaxia Norte y era hijo del R 
Coid, cuyo reino se extendía por la mayor pai 
de la misma. Cruel y despiadado, ocultaba 
su verdadera personalidad genocida bajo 
una apariencia fría e invariablemente / 
cortés. Su temor y odio hacia la raza / 


guerreros, provenientes ae muitnua 
de planetas, gobernaba con mano VAwk 
de hierro una de las áreas en la que \ 
se dividía el reino de su padre y, \ 
gracias a la superior fuerza bélica \ ^ 

que este ejército le proporcionaba, \ 
sometió el hasta entonces pujante \ 
reino del planeta Vegeta, que estaba 
situado en sus dominios Durante un 
tiempo hizo que el Rey Vegeta le rindiera 
pleitesía, hasta que éste, harto de humi¬ 
llaciones se rebeló y se enfrentó con él. Freeza 
no tuvo ninguna dificultad en acabar con el 
soberano y se dispuso acto seguido a destruir 
el planeta, con el único poder de su energía. 
Únicamente el guerrero Barduck se interpuso 
entre él y el planeta, pero no consiguió mas 
que ser aniquilado junto a éste. 

Lo que le motivó al extermin o de la raza 
saiyana no fue tanto su número y ferocidad 
como la posibilidad de que un día apareciera 
la leqendaria figura del super saiyano 


© Bird 
Studio & 
Shueisha 




conseguirlo. 

Antes de que pudiera finalizar, Vegeta y 
los guerreros terrestres Kulilin y Son 
Gohan se interpusieron en su 
Vi J camino, impidiéndole cumplir 
su objetivo. En un intento de no 
ensuciarse las manos, recurrió al 
escjadrón de elite de su ejército, las 
-^erzas Especiales de Ginew, pero la 
egada de Gokuh le obligó a intervenir 
\ cersonalmente. Durante la batalla que 
\ 3 guió, Freeza experimentó transfor- 
4 "aciones sucesivas que dejaron al 
A cescubierto su verdadera energía y le 
\ oermitieron aplastar a sus adversarios. 
> En su última encarnación, el tirano se 
enfrentó al propio Gokuh. Aunque no 
y ut zara la totalidad de su poder, tenía 
. S a - ictoria en sus manos. Cuando dio 
J ' e"da suelta a su sadismo y torturó a los 
:empañeros de Gokuh, éste fue preso 
oe ^na ira incontenible que catalizó su 
' • 2 's ó- en el temido super saiyano. Como 
c reeza se vio obligado a utilizar su 
:e' 5 'DO G, y desencadenó la destrucción 
•5~e« • j antes de ser derrotado. 

ósiór del planeta, Freeza quedó 
«mate herido y mutilado, pero el Rey Coid 
:t ; a : e~co; toda la tecnología de su 
~ e archa para reconstruirlo 

co - :-=cr 3 mucho más poderoso 

\ c : 'S¡nal. Acompañado por su 
\\ : a a Tierra en busca de 

-e-ganza, pero allí sólo encontraría la 
a ^anos de Trunks. 


PODERES 

E^a caoaz oe ocultar su verdadero poder 
. aspecto ordinal bajo los disfraces 
^es aparentemente menos po¬ 
rosos y que, ¡egado el caso, no tenía 
-ás que abandonar. También podía 
sobrevivir en el vacío del espacio y 
—\ tenía además poderes telequi- 

néticos. 


C0r- TECNICAS 

¡J?' ‘ Ninguna de sus técnicas tenía 
nombre. La más característica era 
un letal rayo de energía que 
lanzaba con la punta de sus dedos, 
pero empleaba además una amplia 
gama de rayos y esferas de alto 
peder destructivo. Una de estas úl¬ 
timas, lanzada contra el núcleo de 
s un planeta, podía provocar su total 
destrucción. 


Ramón Peña 


©Bird Studio & 
Shueisha Inc. 
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HISTORIA 

• Cell era un androide creado por el Dr. 
Gero mediante técnicas biotecno- 
lógicas. Su organismo incluía ma- yr 
terial genético de guerreros po- / q 
derosos: Son Gokuh, Son Gohan, / 

Vegeta, Piccolo Daimaoh, Freeza / O 

y el Rey Coid. Su aparente / c 

perfección le daba una con¬ 
fianza absoluta en sí mismo, y 
su legado genético le pro- 1 / 

porcionaba un sentido innato \ \ 

de la lucha y la autosuperación; \ ' 

despreciaba a los más débiles \ 

(todos los demás, según su \ 
criterio), que debían ser eliminados 
para su propia diversión. 

Tras idear la que sería su obra maestra, e 
Dr. Gero dejó los detalles de su creac ór e~ 
manos del super ordenador oculto ba o ?- 
laboratorio, que continuaría su t 
después de su muerte. Tras une; 
de gestac ón en un tanque 
nutritivo, e embrión se con. -"■= 

larva que salió al exterc r c: 
hasta que pudo adopta - :~z 

humanoide. Entonces comer: 
el terror en el plañe: -t: : :s 

andró oes N° 17 y N c ": 
convertirse en un ser perfecto, tai come te 
había informado el o'oe'-zDZ -¿ c ¿iétt 
fue inútil, ya que Trunks, ras . a ar ? casaoc 
y regresar, había eliminaoo a :s ararcoes 
Cell mato aTrunks, ¡e robó ia maquina ae 
tiempo y viajó a su vez al pasado 

Para poder entrar en la máquina, necesitó 
regresar a su estado embrionario y producir 
un huevo que le protegiera, de modo que 
una vez concluido su viaje necesitó cuatro 
años para poder recuperar su apariencia 
humanoide y reiniciar la búsaueda de ios 





©Bird Studio & 
Shueisha Inc. 


Esquivó a los guerreros durante varios 
\ días, hasta que reunió enersía 
/ / suficiente para enfrentarse a ellos. 

Tras una larsa pelea consisuió la 
^ perfección, tras absorber primero al 
)/ n° 17 , pasar por una fase intermedia 
y absorber después al N° 18. Para 
*CI poner a prueba el alcance de su 
\ poder, desafió públicamente a todo 
aquel que quisiera medirse con él 
en el Cell Game, un torneo que orsanizó 
, nspirándose en el Gran Torneo de Artes 
f Marciales, amenazando con destruir el 
planeta si nadie le derrotaba. Durante el 
:orneo derrotó uno tras otro a todos los que 
se enfrentaron a él, hasta que le llegó el 
:/no a Gohan. Cuando éste le informó de 
que sólo peleaba con todo su poder 
c_ando se enfadaba, Cell le provocó 
torturando a sus amigos. Fue un mal mo- 
. m e'-to, pues Gohan acabó destruyéndole. 

E Cei : nacido en esta línea temporal 
C; r 5 ela fue destruido durante su fase 
e~c' "ana por Trunks. Otro Cell, salido de 
ora caradoja temporal pereció cuando, en 
e evo •'sentó robarle a Trunks su máquina 
del tiempo. 


PODERES 

Como los saiyanos, su poder aumentaba 
enemnemerre s; se recuperaba de las graves 
~er oss sufridas en el transcurso de un 
coscare aunque no solían producirse 
co r 3^e, como Piccolo, tenía el poder de 
'ege-e r a r su cuerpo. En realidad, este poder 
e's ~jy superior al de los nameccianos, 
c^es poo c regenerar la totalidad de su 
c^e r po con tal de que un diminuto órgano 
espec a 1 permaneciera intacto. De los 
androides heredó la posibilidad de 
ajtodestruirse, y de Freeza y el Rey Coid la 
capacidad de sobrevivir en el vacío y usar 
la telequinesis. Además, podía crear répli- 
. cas reducidas de sí mismo, a las que 
\ lamaba Cell Juniors. 


TECNICAS 

t Gracias al seguimiento que de todos 
los guerreros hacía el ordenador del Dr. 

Gero, Cell podía utilizar casi cualquier 
técnica conocida: desde la onda kame- 
hame-ha hasta el taiyo-ken (el golpe del sol), 
pasando por los poderosos rayos que 
Freeza emitía por sus dedos. 


Ramón Peña 








REALIDAD VIRTUAL ns> 




Encima de este pie podéis 
ver alguna de las pantallas 
del juego de realidad virtual, 
a la derecha podéis observar 
como varias personas prue¬ 
ban el activator, y a la de¬ 
recha de la página tenéis una 
imponente imagen del malo 
creado exclusivamente para 
este juego. 

© Sega/Bird Studio/Shueisha 
Inc._ 



L a batalla entre Sesa ■ ’• :c r 

conseguir la mayor esce;:a: 
posible en sus juegos está proMocando 
una evolución meteórica oe — e-caor as 
consolas y periféricos se mooe" zar cor: - 
nuamente. Una de las últimas modemeces de 
Sega es el Activator, un artefacto octogonal 
repleto de sensores que transe -era a ~az_ -a 
todos los movimientos de a zenzrc zz ecaoa 
dentro de él. El aparatito en cuestión fue 
desarrollado básicamente pa's se" ir c*r 'e co 
de la consola Mega Drive, pero Sega decidió 
adaptar esta tecnología a u-a "= - a 

que hará las delicias de cualquier aaicto a 
Dragón Ball. Se trata de un juego de lucha en e 
que el objetivo es enfrentarse al maloso de 
turno. Tras colocarse en el octógono lo único 
que hay que hacer es reproducir los diferentes 
movimientos, tanto ofensivos como defensivos 


e intentar derrotar al adversario. Según nos han 

contado es bastante difícil manejar el juego ya 

que los movimientos deben ser precisos ñero 

aujcimfnt^ ln f :es ( . con el control ¡?c do u- 

alucinante, txisten varias versiones de ia 


1 2 


máquina, pero 'a más espectacular es la que 
permite la interactuación de hasta cuatro 
j usa dores contra otros tantos villanos que van 
desde Ce hasta uno creado exclusivamente 
para e ,uego . o^e podéis contemplar en esta 
misma cag ~a Esperemos que el jueguecito 
acabe aoa^ece^ao en alguna de nuestras salas 
rec r ea: - as.. • s no ya sabéis, siempre podéis 
coge r e av ó"' . oespiazaros hasta Tokio... 

















se enfrentará al diat 
ganar tiempo, tendí 
su último recurso y s 
en el super saiyar 
^ tanto, Gohan coi 
v la egendaria i 
Espada Zet< 
donde 'leva! 
vada, en 
Kaioh S 
\ ysA\ serán le 
V., ^ este ai 

^ \ ¿Hasta 

| la fuerza de 
y kuh 0 ¿Cuál í 
sultado de l< 


Shueisha Inc 











En la pasada década, el panorama ae ia 
animación japonesa había sufrido un cambio 
uno de los temas por excelencia del 
o: los mechas (los no muy doctos los conocerán 
robots"). Yoshiyuki Tomino y su Mobile Suit 
i estas producciones una 
fresco, cargada con las nuevas ideas 
i temática tan explotada como ésta, 
los protagonistas de la serie eran 
simples mortales con virtudes, 
Personas que amaban, 


drástico en 
género: 
por "r. 

Gundam aportaron a 
bocanada de aire f. 
que necesitaba una 
Por primera vez, I 
personas, no máquinas,- 
defectos, sentimientos 
odiaban traicionaban y, sobretodo, que podían morir. 

Pari endo de un frustrado proyecto de la Vizu 
CcTXxa: or : tu adc Battle City Megarodo el Estudio 
Nue se encontró, para sy sorpresa, con un auténtico é- 
■ te de -asas a go cíe—as ado grande para controlarlo 
que se oa a convertir con el paso de los años 
Ffa en z -as coc- ar se' e de mecha jamás creada, 
I -T r z a a ex: Mobile Suit Gundam 

Gracaí a a coaoc'aco' oe Estudio Artland 
a oroductora Tatsunoko 

-roduc* ons, y a 1 soporte 
” ^ zz a cc—ca^ a Takutoku 

^^^0 VB jyj To-s se e-oezó a gestar 

: na * es de 19£' Super- 
" "^\ s = Fortress Ma- 

(W. \ cross 


japonesa: una laea qut? »■■■ 
el soporte previo de un manga se 
ha convertido en un clásico de 
pleno derecho. Macross no tiene 
más que los requeridos 
ingredientes de amor, amenaza 
global y robots, que tantos otros 
productos han tratado de imitar 
con mayor o menor éxito. Pero la 
historia de la guerra zentraedi y la 
música de Lynn Minmay es 
diferente, y esa diferencia es * 
la que ha mantenido el 
interés de los fans durante ÍÜ> 
más de diez años y zM 

la ha elevado al 


Los Valkyrie 
son el arma 
definitiva. 
Son versá¬ 
tiles y tie¬ 
nen un e- 
norme po¬ 
tencial o- 
fensivo. 







Macross se alejó de la ¡dea original de pare 
o género y, como en su día realizó MS Gi 
desarrolló un tono antimi tar sta oesoe ce' 
Q nueva: el interior del propio estamento n 
^ despego el 3 de octubre oe 1982 

De la mano de 5hoj¡ Ka*«niori (efiseño oe n 
guionista) y de! entonces 
desconocido Haruh <o 
Mikimoto (diseño oe oer- 
sonajes) nació la historia 
que durante más de una 
década asombra' a a 
Japón. E 1 tnángulo amo¬ 
roso entre el joven piloto * A 

Hikaru Ichijo, la ido! s¡nger ^k 

Lynn Minmay y a severa jm jJ^^k 
primer oficia de' 5DF-' ■ /iW 

Misa Hayash y las es- .* r!ftp 

pectacu a r es e~ e . - / f JJL i 

espac e c'czagz'- i 5 Z 55 #1 J 

por 

mables va <*v r es sa ta^a** a I 

la fama co n tan se z 3c ^ 

capítulos, me^os ce os 
previstos inicia -eme 

En Superspace For- 
tress Macross 5S s:-es 5 

p rr ::z s 
aesescemz: fzf: ce 
aem^se ce a ~ e m z_e I 

- e-ems W* 

va .."5 r® 

■H 

:: s ■ j : c r:: e:::: 7 - 1- ’ 

rreros zentraec Los 

zentraedi son una raza 

que sólo conoce ¡a gue^a como fcr~a oe • o 

embargo, serán los sentimientos humanos 

nalizados a través de a — ^sca oe v a 

que decidirán e curso ese a co's eroz 

El éxito de a sene :a c^e en 1 95 
estrenaría Macross: Ai Oboete Masu Ka vac 
¿Te acuerdas del amor?), en la que se conden 
historia narrada e~ a sene co r o ferenc as más 
notables, come a guerra civ e~ asorocas^a 
los zentraedi, enfe os valores zer s r ans 
hembras (meltrans). 

Mientras tanto, al otro aoo oe Océano ?^c 
se cocía en la mente del productor Cari Mace) 
ambiciosa idea Intere¬ 
sado en un principio en_ 

llevar Macross a las pan- 
tallas televisivas ameri- ff \ * f 

M • canas, Macek se encontró 
V ante el problema habitúa jjjy 

■ de la sindicación amenca- 

k na: o una serie cuenta con €¡lt- f ' 

I más de 60 capítulos o se 
destina únicamente al 
mercado del video. Pre- 
sionado por la productora 
t Harmony Gold y por la 
& compañía Revell Inc., que 7 VCj ? 1 

poseía los derechos de / 

merchandising de Ma- •• . 1 ¿ r l 

cross en los USA, Macek rr*-^V 

l\ \ decidió adquirir junto a 


ésta los derechos de otras dos series de Tatsunoko 
Productions 5uper Dimensión Chavalry Southern 
Cross Génesis Climber Mospeada 

: e= zc'do varios cambios de guión, como la 
* zación del concepto de Protocultura (que 
z; mente era el término zentraedi para designar los 

sentimientos y la cultura 
humanos, mientras que 
en la versión americana se 
convertiría en una nueva 
^ fuente de energía), Macek 

Ajjfc consiguió que tres series 

Bl' inicialmente inconexas 

ff cuadraran y, lo más ¡m- 

portante, que el número 
de capítulos fuera de 85, 
. \\ 84 de las series originales 

jf*9^k 'i más uno creado como 

J\ unión de las mismas. 

/ \ Acababa de nacer Ro- 

* J botech, un producto 

40! ' i más ^ ue correcto due ha 

‘ ' / sido injustamente cri- 

[ral I ticado por los sectores 

\ más radicales de aficio- 

\ nados. 

El éxito de Robotech 
/ en los Estados Unidos 

animó a las productoras 
- ^ A americanas a intentar rea- 

IV M f lizar una secuela con ani- 

luff r mación made in USA, de- 

’ nominada Robotech II: 

The Sentinels Por des¬ 
gracia, el proyecto fue 
cancelado a media pro¬ 
ducción, con apenas va- 

- ríos capítulos animados y 

^ distribuidos en el li- 

¿T'rié MVnnitado circuito de video 
n\X<L-~y N americano. 

& Volvamos a Japón. 

Coincidiendo con el 
cJf quinto aniversario de Ma- 

cross, se edita Flashback 
K 'fflFn 2012, realizada por el 

mismo equipo que Ma- 
cross: Ai Oboete Masu 
ft A ¡t Ka Esta OVA, de media 

hora, está integrada por 
videos musicales de Lynn 
'^^^===*>0 Minmay, entre los que se 
intercalan espectaculares 
escenas protagonizadas 
por valkyries. 

10 premio a la fidelidad de los aficionados 
urante una década, llegaría en 1992 Super- 


Lin Minmay 
es el eje de 
la historia 
en Macross. 
A la dere¬ 
cha un SDR- 
04-MK XII. 

© Tatsuno¬ 
ko Prod. 
Co., Ltd. 


Javier y Julio Angel Escajedo 






año 1992 re¬ 
presentaba el 
Idécimo aniver¬ 
sario de uno de los 
clásicos de la ani¬ 
mación japonesa, 
Superspace For- 
tress Macross Co¬ 
mo sucediera cinco 
años antes, la ma¬ 
quinaria del Estudio 
Nue se puso en mar¬ 
cha para celebrar tan 
señalada fecha rea - 
zando una nueva 


El problema de Superspace Fortress 
Macross era que se trataba de una 
historia autoconclusiva y que. por lo 
tanto, resultaba difícil de continuar para 
satisfacer las continuas demandas de 
los fans. Macross II tenía la complicada 
tarea de creer una perspectiva más 
amplia del universo de Macross. in¬ 
troduciendo nuevos perso-ajes y dando 
oportunidad de renovar a ~ stona tantas 
veces como se deseara s n perder 
ninguno de sus elementos más 
característicos y conse^c-do tentó 
su especial ambiente co—o s^ éx lo 


versión de la popular serie. Partiendo de 

Macross: Ai Oboete Masu Ka a ce a 

realizada en 1984, se lanzó al mercado 
videográfico una OVA de seis partes titulada 
Superdimensional Fortress Macross II: 
Lovers Agair x Kemichi Yate- 

con el indispensable Haruhiko Mikí mote 
el diseño de personajes y con Koicfr Crees 
Jumichi Akutsa y Jum Ofcuda en el cés 
mechas se nos c^ese-ta una - stex 5 
o - e ochenta añ: 

dése 
traje. 

En la Tierra, humanos, zentrans y \ 
meltrans (ahora de tamaño humano) '■ 
conviven en una paz que só o jr 
perturba alguna astronave ex- ,;c 
traviada que cree que la guerra 
civil zentran/meltran todavía 
persiste. La llegada de los 
mardook, una raza evo- /¿i 
lucionada a partir de os 
zentraedi, llevará a la /;/ 

U.N. Spacy, las fuerzas 
de defensa terrestres, 
a una situación de- / 
sesperada, al verse / 
superadas en nú¬ 
mero y, sobreto- ' 

1 Ó> 




7 


do, al haber perdido 
la efectividad su 
mayor defensa, la 
música. 

En este marco am¬ 
biental se desarrolla- 
r á e triángulo amo- 
raso protagonizado 

por Hibiki Kanzaki, 
un reportero de 


Los diseños 

de los me¬ 
chas se esti¬ 
lizaron mu¬ 
cho en Ma¬ 
cross II. 

© Big West/ 
Macross II 
Proiect. 





OVA se realizó una adaptación al 
manga, a cargo de Tsuburo Oka- 
zaki, que ha sido publicada re¬ 
cientemente en nuestro país por 
Planeta-DeAgostini. Además, las 
ovas están siendo distribuidas 
por el sello Anime Video en 
cintas que contienen dos epi- 
■ sodios cada una, habiéndose 

editado hasta la fecha dos cin- 
W tas, con los episodios Contact, 
ishtar, Festival y Mardook 
Disorder 

Mientras tanto, los japoneses 
no han querido esperar otros 
j&á cinco años para realizar una 

9i tercera entrega. Con el título de 

Macross Plus estará disponible a 
9 partir de este verano en formato OVA 
w de cuatro partes la nueva etapa de esta 
saga, que transcurre 40 años después de 
Superspace Fortress Macross, la serie 
original, y que está ambientada en la primera 
f 1 colonia terrestre, el planeta Edén. 

, Los valkyries son ahora construidos por 
/ empresas civiles, y los protagonistas de esta 
OVA son dos pilotos de pruebas de dos 
compañías rivales. Por un lado tenemos a 
Isamu, que pilota el valkyrie VF-19, y por otro 
a su compañero y rival Gardo, un piloto 
medio zentraedi que tripula un valkyrie VF- 
21. Como en las otras entregas, no podía 
faltar un tercer elemento: la misteriosa 
Minyun, una vie¬ 
ja amiga de Isa- A 
mu que se ha 'VA,. 
convertido en la 

.productora ’. 

/musical de Sha- ' v .'1“ I 

' ron a pp'^ 'i 

nueva ido! sin- 

ger que causa | _ _ 1 

furor en Edén. 

Macross Plus recupera a Shoji Kawamori 
en el diseño de mechas, pero prescinde de 
Haruhiko Mikimoto a la hora de realizar el 
diseño de personajes, que corre a cargo de 
Masa Yuki. Esperemos poder contemplar lo 
antes posible esta obra que, sin duda, no 
tiene desperdicio. 


la cadena televisiva SNN, la tenien 
te Silvie Geena, la mejor piloto de 
valkyrie de la devaluada U.N. 
Spacy, e Ishtar, una emulador de 
los mardook, es decir, una de las 
encargadas de guiar a las tropas 
invasoras a la batalla a través de 
su canto. 

Sazonada con el toque de 
misticismo que le da ia leyenda 
de la astronave Alus, Macross II 
sigue fiel al planteamiento c r - 
ginal de la serie. La visión opti¬ 
mista y la importancia de los 
sentimientos siguen siendo las 
^piezas claves de 
••v guión, rea - 
zado esl 
\ vez c 


Las unida- 1 
des de com¬ 
bate zen¬ 
traedi, tam¬ 
bién han si¬ 
do mejora¬ 
das en Ma¬ 
cross II. A la 
derecha una 
"foto de fa¬ 
milia". 

© Big West/ 
Macross II 
Project. 


Javier y Julio Angel Escajedo 




HIKARU ICHIJO 

Joven p¡k>:o oe <= _ 
Spacy. S- cas c" 
p¡lota r sj valí-e ' 
está oe ac-e-; 

con la pesie en o 
Sobierro oe a "en c 
respecto a a sxr¡ z 
los zencaeo S- zz/zz 
se div oe er: r e ••• 
Hayas**: • -a. 


MISA HAYASHI 

Es a on~er ooe 
la forta eza escac a 
Macross, h a de ur, a© 
mando oe a 5oe- 
cy. La nesoor.sao cao 
de su ca r go e .t>c oe 
reve ar sus /e r aadercs 
sentim e-tos hac a - - 
karu. 


•GE8WALK 
Ground Ef- 
fecüve Re/v 
forcennent 
of Wmgcd 
A'^ament 
with loco- 
m o t ve 
Knee-jomt 
© Tatsiroko 
Prod Co 


valkyrie VF-1S 


LYNN MlNMAY 


Bar/: d 
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La phne'a póg “c c-e • ee El A/nor c la Cexc 
del Dr K sh -ccc e~ e A*"e“DC“ -“ g gc-'esco 
mensual ae Koac~s*c co r -ás ce * CCC 
páginas) no dog'c se r -ncs >c" iftcot *-c u“ 
espectacu.a r 9 gc~*e cco'ece ce la 
nade surc e~ao ce. be* -e“*c ce c 
ciudod cuando un coc^e oe'oe e 
control ante tal visión y no c-ece 
evitar chocar con sus ec~es -es 
delicadas c-e en ese momento cso¬ 
ma Pan c la Swoe'^ce Dése «es e 
seguía la co-esoo^c e~*e oe.ee co—c 
otro se' ae - s-es c -ensopes pero oue 
nada tenia a^e *e* co~ as p'ctocc“ - 
zocas oor Ultramar c Goara ocx a<go-os 
los -étoaos aoe e-c eaoc- 

Desee entones no -e “e oe'coc a c“$c 


í «4 --- 



ce ce"sc- r c es - -oquinas además de demostrar un 
tc*c. cc— ~»o del color en sus espectaculares 
portooas 

E“ El Amor a la Ciencia del Dr. Kishiwa- 
ac encontraremos los mismos elementos 
c-,e en estas dos obras, pero veremos 
cono .a xoiencia deja paso a un peculiar 
hu-or con el que el autor se des* 
oacna a gusto en la creación de los 
-ás variopintos monstruos, sumer- 
c e"do a sus protagonistas en unas 
s'jooones de lo más comprometidas... 
En aefíritrva es un nuevo titulo, una 
_ec ^—wia ae -anga para descojonarse a 
rc'cc 00c . mp c servida por los chicos de La 
C_c_.c s s.e pos c e-ente se convierta en el 
--■cc ~“-%o c e“c-e“'e h--onstico ae las ediciones 


v *- -S 



frontera 00 ' .es ec c o**es • z 


Arriba po¬ 
déis disfru¬ 
tar de un 
magnífico 
autorretrato 
de Tony Ta- 
kezakj 

A continua¬ 
ción os o- 
frecemos 
tres páginas 
de la edi¬ 
ción espa¬ 
ñola de. El 
Amor 3 la 
Ciencta del 
Dr Kishiwa- 
da Estas 
páginas se 
publicarán 
en la revista 
El Víbora 
Agraaece- 
mosa la Cú¬ 
pula la ce¬ 
sión de es¬ 
tas págmas 
para su re¬ 
producción 
en Neto 
© Tony Ta- 
tezdki & Ko- 
oa^s“a .:c 


me^suc. co n este oo-'c tremeroa oo'c c-e cor se-e 
sorprence—e e- cocc eosocc cor s^-s “c*e c.es 3 
obsu'oas s/tuoco^es ün cos^'oc que *c -,c*c --os 
lejos a-e e c^e ast-c. e'c c otro eo-c00c Doccc»* 
Se^oe —0+ y c.e “c se core c c no re z~ valar 
el sexo cesce .es -és e -en ees s '-ec c~es e.e 
puece o-^ece* a na- occr ce-e'ce esoeoe.ooc 
de n^esrc c-e~oo D* <s“ -00c 

El c r eooc' ce te e~oe-“0'c nc es ore c_*e ~cr 3 
Ta*eza- c. que conocemos c ere eoc ce jc , 


Po. ce y Ge“oc 3 oe 
pubiicac ón e 


duro y .as deforrr coces ee o 
grafismo -- - oe'so“c 
un e señc -- 3 ca'cc'e'S'cc e 


ce -o“oc e“ Esoc~c Yo coo-ecía estudiar 
r co-c'e-ce* c-c c- e' clase da 
c e-c c 3 c • e*ccc es que no -e 
-eesc en absofcMo ce'c co^ e Dr 
< 5“ «*ece “e cesc.D e'to q k e o y 
*eces c«-eoe se-' —_ r c »ecoc 


s-co Sc-c^ez 
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Sa¡!or Moon 
R retoma las 
aventuras 
de Bunny y 
las demás 
Suerreras 
donde aca¬ 
baron en la 
anterior se¬ 
ne de Saikx 
Moon 

© Naoko 
Takeuch» & 
Kodansha 
Ltd_ 


Sailor Moon R supone el 

retorno de Usagi y sus 

compañeras a la batalla para 

liberar la Tierra de los temibles 

esbirros del Reino Oscuro. 

También supone la renovación 

del éxito de esta popular serie. 

que bajo su 

apariencia de shojo. 

W'M lleno de corazones 

■ y tonos pastel. 

Mr consigue 

\ superar estas 

\ 

\ limitaciones 




¡fin 


i convertirse 
no sólo en 
una serie de 


* indudable éxito 

popular, sino en 
un producto 
perfectamente construido, 
divertido e interesante. 
Merece la pena 
abandonar los 
prejuicios y 
.conocerlo un poco 
mejor, ahora que 
¥ I I vuelve a 

U nuestras 


v 

jL. 


pantallas por 
cortesía de 
Antena 3 TV. 



'55 e e> xo ec:e^ do en 
1992 oor 5 e's ón ani- 


U :e Bishojo Sen- ^ 

shi Sailor Moon oe Naoko Ta- 


^ a n ue- 


.5 oe as aberturas ^ 


. • SJ5 <ZZ - 


esees e 6 ce ^ 

~arzc De 1993 a ~oe Doga, en colaboración 
con el Estucho Gtifbli, lanzc Bishojo Senshi 
Sa or Moon R .-5 ~^e.a se r e aue consta de 


z.- es:a esace na. o^e distinguir dos 

: „::s oe ec soeos Los pr nneros trece 
:sc os es co~'cc'~e'~ ^ sto r a que no 

aeecsa z<~ a 5o~c oe ^5^5a org . En ella 
se oa~a e 'e^-ac ~ e~:o oe as g^e rr eras dos 
-eses eesc-es oe su co^cr tacón final con 
os . :-~a oe -ene Oszsz oe a o^e sa eron 


-5-:-: i <odars r va Ltd 








y* Ocvpvii t-o 

Esmeralda y 
Zafiro' 

Sc^ os ú timos 
persor»jes cr ace- 
'ecr r 5aa Moer 
* Esu~erooc es 5 
encargaoc oe $¿sz- 
zjt 3 ^jcejs- er as 


CTV>iV»í U>cvcji 

m suerosa ña de melena rosada que traerá 
mochos o r ot emas a las guerreras. Busca el 
G nzu sno- e Cristal de Plata, pero no sabe 
oue ~sag o i eva en el interior de su broche. 
Ortc osag. rene de un futuro alternativo, don- 
cíe es e -a quien posee el Cristal de Plata, por- 
3u€ es a ma de Usagi y Mamoru/Endymion/ 
~uxeoc <a^en E Tía vado Wiseman la capturará 
. a "a r 3 crecer hasta la edad adulta, con- 
. rt e^oca er 5 ^ermosa pero letal Black Lady 

p-Bcai 

(Luna-P) 

Este ^uguete-mascota puede transformarse en 
cualquier cosa que desee Chibi Usagi, siendo 
muy út e^va búsqueda de! Cristal de Plata. 


O Naoko 
i Takeuch? & 
íS** Kodansha 
Ltd. 


5 a i l o r 
pl utro 
(Guerrero 
Plutón) 

Es la única 
guerrero su¬ 
perviviente en 
a ciudad de 
Crystal Tokio 
aeí futuro al¬ 
ternativo. 

Es la guar¬ 
dia de la 
Duerta tempo- 
r a que une el 
presente y el 
futuro. Es la 
protectora de 
Cn b< Usagi 


pT-ír*ripe 

'Ocrncvr>d 

(Príncipe 

Diamante) 

Permanece en la 
sombra hasta os 
últimos ec soa os 
de Sa : or Moon - 
Su objetrvo c^or- 
tano es la Destruc¬ 
ción oe se ^020 
oe Crysta Toco E 
Prínc pe Demaro 
es e gooema-te 
oe ? a^eta 3 ez 
conococ tar rócr 
como a Esre 2 
Oscura ---' - 2 Ne- 
gra 








lili *lli 
lili II fi 
||H Un 


cxseer: oe 
cce Demarc 


\v LScmcvn 

t » 1- - e - >— - 

~*or~cre saoc 

Esce ■wteroso ce*- 
scree seo "ace arte 
oe pneserc 2 cara dar 
jores 2 ^joe-s . sus 
sjocto rodos ~c*oas 
sus a:: eres esta'' 
guacas cor as .-sores 
oue e tac» tar sus cc~ 
oe-es oe car. oeoca 
* semar >oc 'esccr- 
oe oe sus actts ame e 
^rar crncce 3emaro 
o_ e -a otorgado 
carta oanca er lo oue 
cc*“'C e^"e a a c_«5- 
o_eoa oe O sta oe 

D-=s-- 





























keuch & Ko- 


Las Cuatro 
Hermanas 
del Mal son 
las nuevas 
"malas* de 
Sa<'or Moon 
R 

Abajo, Tu- 
xedo Kamen 
y Chibi Usa- 


victoncsas a cos:a oe Z'C'oe' s.s recuezaos 
tanto sobre sus a te* egcs oomc "c use e oe 
su am stao. .5 ra-p_ a e» rrca oe _sag • 
sus arrgas se 2 'a ceo-.-eepa zar a egaoa 
de Eiru y An ( aos se'es e-rate-esres o_e 
pretenden acscnpe' a e-e*g a oe os se'es 
humanos pa r a a ~e-:a'e -'oc oc a 
Maldad, su fue-te ee . os -.—oes aca'ece- 
camuflados oajc a pe - : pac ee es ner—ares 
Seijuro y Nats-~ G-ga _a acareór ee estes 
seres ob ga r s a —"a - -/tem s a peo -e- a as 
guerreras sus 'ec-e'oos • a preparares cara a 
lucha. 

E seg^-oc gr.ee pe cae tu os ce<~esco-.pe 
a os ec sea es sacaacs a 'eots-e'te ae 
manga c^g -a pe Ñapo ~a«eue- a can - pe 
acto 14 oe 'ero E" e os se 'e a:a a 
aparic ón oe C- c ~sag re'a ~e~:e 
'Pequeña Usag ), u-a ~ ste- esa - -a oe se s 
años que busca e G -z- s~o.. E C' sta ce 
Plata) para salvar a s^ —ao'e • a a c i>oac pe 
Crystal Tokio de hjturo. Junto a e a -erar arre 
de presenc a os nieves 'ec'ese'ta'tes pe 
Reino Oscuro, los Furatsu<- v.usu eue~e-pa 
e e- gmát co P r 'nc ce De—a-e 

La egada de a ceo-e-a C- c ~sag 
desencadenad a acc c- e- a o_e se 
mezcla" os v e es :e~cc'a es a _- ‘-t-'e 
alterna: vo . a aoanciór pe Se y : -te*" a 
gua'P a-a ce Re -o .--a' pe '_:_'P .a 
ape'C P" pe ~sagi y as gue'-e'as e- e futere 
pe r ~ :'a'e.e a' a -e'cape'a pe - : pap 
de C- c _sag c^~-a-oe 
estos ecc-tec ~ e-:cs ce*- 
una osc^-a t'a-s £ c r —a- e- 
de la — s~a 

Otra -p'.eaaa e- esta 
nueva e-t'ega pe Sa o' 

Moer es CP 1 c as g^e-e-ss 
han au—e _ :aoo s_s 
cpce'es G_e"e'p ..-a -« 


cc-P'a uc za r s^ c adema, pero el espíritu de 
a Re -a —-a e entregará un cetro con poder 
s-* c e-:e ca'a detener a los demonios. 
G-e-e'O Me-cu r o será capaz de congelar 
c_a p- e' cesa Guerrero Marte podrá lanzar 
p ve'sas oc as ae fuego a a vez, Guerrero 
—c :e' ge-e'3'á „-a devastadora onda de 
chccsue e ecr ca y Guerrero Venus atacará a 
sus e-e~ gos con ^-a cadena de energía en 
e ~as curo est o de Caballero de 
--p'p—epa pe Saint Seiya (Caballeros del 
loo sco\ 

.as - s:c' as pe Naoko Takeuchi siguen 


















Yusuke es ir» 


Los estudiantes japoneses, 
además de los problemas 
comunes a todos los 
adolescentes del planeta, viven 
expuestos a toda clase de 
extraños accidentes e 
intervenciones sobrenaturales, 
de las que rara vez logran 
escapar incólumes. Yusuke. tras 
resultar muerto en un accidente 
de tráfico, logró resucitar sólo 
para convertirse en el 


E protagonista ae esta historia es el 
jcve- ’„sJce uramesh. yusuke es el 
: c cc est^a ante de tantas series 
.ecc'esas / s^ viaa podría ser la de 
: a~~a c a ce Kyosuxe en Kimasure 
C'c'ge *cac Yj s^<e tiene problemas, 
tañe cor s^s ere te so'es como con sus 
:o~c5'2'cs y _ " a nova (Keiko) que 
'unca r zzz r ocera como tal. Sin embarso, 
c o^e e a~ 2 'sa a ex stencia ño es que se 
ce*', eoa en c'ca CLa'dc se moja, ni que 
• e-ga ce _~a ; e~ I a con poderes psí- 
q- eos Yus^<e esta muerto. . y eso sí que 
es jr orob e~a 

•_;_-e 'a ^uerto en ur accidente de 



investigador de lo sobrenatural 
con más problemas de todo 
Japón, tal y como 
explica la serie 
de moda. Yu 
Yu Hakusho. 


cc sa.a'ao a ' ño de ser arrollado 
ur coche o^e oa oemasado deprisa, 
se ' tu fi otando ete rna de su cadáver, 
e~. a a esce^-a s.r. sacer qué hacer, 
a c-e aca'ece Sctar., ura dulce brujita 
■taca zr su ^evtace escoba voladora, 
: e ras aba a vas Allá. Allí debería 
o-c r e 'asta e. Ser/ Enma, el terrible 
: c-e cec de e : destaro de las almas 
os ~ -ecos E -gey Erna es una figura 
:a ce *o«oore -aceras, una mezcla de 
^eo'c • e* re. - viros, q je muchos ya 
oce'e s cc r Kroger, Be o Dr. Slump. 
3 "ac a sc'T'eía de nuestro héroe 
'cc se o encuentra a Enma Jr., el hijo 


héroe ui po¬ 
co extraño, 
pero su per¬ 
sona dad y 
su simpat a 
os conquis¬ 
tarán. 

O Yos*~ r ro 
Togashi & 
s^a - 


3 c- 5- c-e'a accior. a Yusuke se le 
tra ve *er a a .■ oa tras pasar unas 
artas c'-eces m^nt'as en a Tierra su 
ecc ce — ar.ee e en coma (afortu- 
oe~e'te <e>o se d o cuenta antes de 
,e e e-tenotar Dorarte su existencia 
i ' asma v usuke tiene la opor- 
- oao ce ccrorobar quienes son 
r cace'a"e'te sus a'" ges y enemigos, y 
e-a -a'as sbrpresas U^a de ellas es 
.e acare So enemigo de toda la 
Ja arresta ' r> es su muerte que muchos 
: 'os c-e e’ consideraba amigos, 
•••aca'a cosee además poderes psí- 




quicos m sexto sentido que permite que 
Yusuke pueda ponerse en contacto con 
él. Fina mente: Enma Jr. permite que 
• C; 5 3 - :..-rc : X 

Pero este seo es e principio X 
de Yu Yu Hakusho exacta- I 

me-:e ~ems :c~os K * 

de manga o os c neo ' 
primeros ep sod os de a ( // 

serie a r — 202 oe a que se V k 
eliminaror .2'as s-ct' 2 —2S oa r a oar 
mayor cors s:e-c 2 2 amumentoy llegar \ 
antes a ¡ meoi'o oe 2 mes: en E nuevo 
Yusuke esta cargado oe energ 2 es o- ca, y 
puede a sca'2' '2-cs otr es oeoos 2 —ás 
puro es: o F-eeza am o-e soto una vez a 
día. Tamc er cmeoe oe:ert2' 2 os oemo- 
nios que se mueven ocotes er e mundo 
de los honores -2 
recibido estos 
poderes para act^ 
como investigador 
privado de mundo 
espiritual, y su p r ~e'a m s ór es 
recuperar tres objetos ~ ag ccs rme 
tres intrusos han robado oe "e—c 2 ara 
resumir, su a" - go Kuv.abana • oes oe esms 
ladrones (Ku r a—2 e - e se « unrar c-2'2 
pelea r cor: -..a-eme comm oe~on es 
cada vez más poderosos m 

v Yu Yu Hakusho rae 




' V, A. 


V 

iV^N = 



mtorces er 2 ge 
c_e carnee se' 
-e. :ac e -'2 
cor: - ja esra 2- 
02 oe croe' 


'ere —e'eme 2 
moas as se' es oe 




tme o: r as e 
e e—c c nev - 


rao ? ?; ? oe 


me 'ese'. 2' 


gu~enta es a sus lectores (como 
ooo'e s Descubrir dentro de poco en las 
cas ~as 3 e Neko). Además, la calidad del 
o bujo ha ca do en picado; Yoshihiro 
“o-gas- e autor de la serie, nunca fue un 
“orna—2 oero aún así los últimos números 
oe — 2"3a sor meros bocetos comparados 
con o eme fueron los primeros, y carecen 
cas teta —ente de fondos. 

Cor todo, a serie animada de Yu Yu 
Hakusho es e boom del año en Japón, y 
se s i rúa e- os primeros puestos del ranking 
oe a-o e-c a Pero pronto podremos juzgar 
nosotros — smos, porque la serie ha sido 
co~C'2oa oor Antena 3 TV... que la emitirá 
c-a'oo —e-os lo esperemos... y nunca 
ve .e'2 2 e— :' e primer capítulo... y la 
c aré o ez veces oe horario... en fin. 


Botan es uno 
de los per¬ 
sonajes más 
cartsmáticos 
de Yu Yu 
Hakusho. 
i O yoshihiro 
Tosashi & 
Shuesha 
Inc. 


Wñ' 

tF'J:j % 

MfÜS 


Ramón Peña 
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yy yy MAKysiHii© 


YUSUKE 


Los problemas de 
Yusu<e no se 


© Yoshihiro 
Tosashi & 
Shuei sha 


HIEI 

Se evó a so oe nfier 
no, una escaoa mág ca 
que le roba el alma a 
sus víctimas Cuando 
Hiei uti! za su ter¬ 
cer ojo, sus ad- 
versanos de- ,, 
ben prepa¬ 
rarse oara lo 
peor 


BOTAN 

Seguro que s se 
s^p era que una dul¬ 
ce bru ta como Bo- 
n es a encargada 
de conducir as a - 
mas de os muer¬ 
tos a Vés AJ 5 5 
mue»te oe r oe r a 
su tono terrorí¬ 
fico- 




-i 


v:y 


acabaron 
cuando 
murió; más 
bien al con¬ 
trano. Y tras re¬ 
sultar as cosas 
se le ponen aún 
oeor 


kuwabara 

Zrv a oe toda la 
voa oe Yusuke, 
poseía poderes 
CSC. eos ocutos 
o je ahora 
jt za junto a 
Yusuke para 
>/cnar 

cerra e 


KURAMA 

Cuando la legenoar a zema 
de tres colas fue abatida oor 
unos cazadores, su espíritu 
se reencamó en a forma de 
un niño. Kurama ^ x ^ 
fue al infierno 
y volvió con 
el poder de 
salvar a su ma¬ 
dre enferma. 


orante es e 
^uez oe as 


koenma 

aspecto no oece 
engañaros este tierno 
re acac e 
as oe os 
muertos, y nc o^oae en 
mandaros c rñemo s os 
lo relees. Crecerá tan 
r a pido, que no tenada 
tempo de acandona' a - 

OSV 


KEIKO 

No k> 

r econoceríar el 
uno ni el otro, 
pero Ke*<o y 
Yuso^e están 
enamorados. 

Su amor va, 
te^a mente, 
~as a á de a 


muerte 







Título : Wc/c 
Horror, ¡Que oe 

Apartamento! 

Guión : Katsx re Otomo 
Dibujo : Satot <or 
Formato : Nove a g^a~ ca 
de 112 pág ~as 
Edición Japonesa : 
Kodansha Ltd. 

Edición Española : 
D laneta-DeAgostir 


ze 


atsuhiro Otcmo es j~ a-sor c a'a~e^ 
influido por e c "e 
tanto o' e" como * 
occidente Su oo^a * 
maestra, Akira es más un , 
tenso story-board c remato 
gráfico que un cor- c. No ca¬ 
rnés que echar un vistazo a a 
versión ar macla oe Akira oa^s zzarsz 
cuenta de que Otóme es z ^east 
que otra cosa Su pase a argomer 
de imagen rea era nevntac e • as s 
World Apartment Horror a ace'a c 
Otomo, su p r ~e r a oecc ccr :*r 
carne y hueso. Pero ¡o oue aren ~es 
adaptac on a cor c ze World Apartment 
Horror (aqu Que Horror ce Apartamento 
Esta vez. Otomo oc:a oor acucarse tan sc-c oe 
guión, y deja os ac.ces a Satcs <or Otomo 
realiza una obra a -eo o cam e^xe e 
hiperrealísmo y a ^arzas a ge~a :cc te^gest. 
La obra nos exp za as zer oes as oe x a* -~za 
lla^oOo Itta cuando se .e x gaoz a deseioar a 
unos -ogentes oe jr ez~zc z_>e oertenece a 
su jefe Otomo r ecxe xa vez ~~as a ira carna¬ 
ción occ der3 zaoa eoesa a sior a oe 'orma 
metód ca y c r ce"5S5 -o cleja - «igún caoo 
suelto y oe^^esra su fac zaz ca r a constoi r 
histor as r edonoas y zc~e'e-zes ^e'o a ce r - 
fecc qc oe a est r uc:xa no esta ~e- 
v cesa^amerte gaza cor e :e^es . Otóme 
c 3 r ra s r 3^5^ os ~o esa :a n.ng jr e e- 
mentos ~ ngx personaje c ea xa zen 

¿-.r 


World Apartment transcu¬ 
rre sin sobresaltos, lie 
vándonos a una conclu¬ 
sión neutra, en la que te 
preguntas cuál era la mo¬ 
tivación principal de la 
historia. _o más interesan¬ 
te de World Apartment es 
el grafisrro de Satosi Kon, 
un autor muy sólido, con 
claras influencias euro¬ 
peas. Su capac dad de ambientar es enorme y 
sus escenarios son cas pa pab es Su narración, a 
meció camino entre e rea ismo urbano y la típica 
ca r catura nipona consigue una fluidez y una 
"5 rr a: v dad óptimas Es más, lo único que 
cors gue convencemos de que e am- 
P e~te que se v ve en la obra es o- 
xes vo, cálido y abrumador, es el di- 
o^o de Satosi Kon, de una calidad 
"c jy por encima de la historia que se 
eos cuenta. 

Armando Vila 


Itta hará to¬ 
do lo que 
esté en su 
mano para 
deshacerse 
de los “mo¬ 
lestos" in¬ 
quilinos. 

© Katsuhiro 
Otomo/ Sa- 
toshi Kon/ 
Kodansha 
Ltd._ 


cora en a que los z .e^sos e e~ 
s rven oe cono jcc zr a a - star 5 5 
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Título : Ranma 1/2 I mar mor os ar^eg ados° ¿de a importancia de 

Autor : Rumiko Takahashi la Quera r 3 vaa cotia ana? Porque, dejando 

Formato : Vanos sca'te os c r meros ep soa¡os, con su obligada 

Edición Japonesa : Shogafcj<an c'ese“t3c ón oe ce r sc“ 3 ,es y situaciones, la 

Edición Española : Ptaneta-DeAgosfcr werdod es o^e a se'e no aa para mucho: his- 

^ * j to^as ccr:as oe qu nce paginitas en las que la 

_ 5.::^ cc oca a d *e'e“tes grupos de sus per¬ 
sone es er :ooa se^e oe circunstancias que 
anma 1/2 es a ~~ooc c ccr Testos cor Danece^ sacaoas oe -''a co ección de apren- 
”'ca r a eoc ór oe a seg^^oa cene oe o cae a a ecrra co>“ pretensiones pedagógi- 
a se'e er D ane:a-DeAgost “¡i se “5 :asx r 5 “aes 'Rarma /a a 3 paya" "Ranma y el 


anma 1/2 es a moda Ve contemos 




:s c~“^e os oe pulpo" "Ranma y la 


ca^xs 


C5~e^ oe ~e ores 1 

5 se — 'o r 3~e“te nc hay para tanto. Rumiko 
'a- a~as~ “5ce : e^c: o^e visitó a maligna 


Ranma es, 
sin duda al¬ 
guna, el tí¬ 
nico manga 
capaz de 
hacer som¬ 
bra a la po¬ 
pularidad 
de Dragón 
Ball. 

© Rumiko 
Takahash & 

Shogakukar 

me _ 


e^ca^o a r as a ^ne a^o ene a ta“ ct ao= 
ae sustos, a pe yeses cc ~x> e~~c eza a se o 

s ^— -'v—s n 


oe sexos _oeo_era: 


o ce o^e 


anzado la reedición oe a p r e'a cara Vx oe es c^“^e os oe pu oo" "Ranma y la 
oportun oao a toaos ao-e es “ca^xs o~e ca~e^oe ~e ores 1 

dejaron pasa' tan “teresante ~~are' a oe 5 se meramente nc nav para tanto. Rumiko 
ponerse a aa OVAs rao^c oa¿ oc tracRjcr ~5«5“as“ “ace : e~cc o^e visitó la maligna 
inundan e ~~e r C 5 C 0 Cuncsarnente. cz^ur.z 'e$z~ oc J^se^kyc ^jnto a sus personajes y 
vez ta“to ao~ cc^o er ,os USA e W te* r e~ e Estanque oe Guionista Ahogado, 

se vive a ~ s~o rtmo cierto . z Ccr~ics ^nde oice a eyenda c_>e “ace muchos años, 

c: e :e te so' t oero los amenct'xx han «*rcr¿$to se ahogó tras se."' a s^s lectores 
cescc í. 0 :5 :0 casi al mismo Lt^p: ct' mnmación de ^55 _/ ; te ae 

Pero, ^o^e t e“e esta h sto' a oe cas • ¿es Rarma es ocx oe^mc ón, u“a comedia 
chicos, pandas ce^o tes, Datos y gatos caa ^ oe^a c'oducto de consumo que no 
encabo a' as a una a^c enea tan Co rot ^ o ret e noe ““as oue erC r e:e“e' y, una vez 

oe sustos ja oc “eses ceno e^c eza a se o ograca a ^ortx^ 2 oe s*~ac ón adecuada 

la occidente ? ca't ace' exactamente eso, divertir y 

Veamos acece oe 3 va^ecad faunas- e“re>tner ~aoD 35 “ a exp ota una y otra 

teas * as brorras scxxe a guer t .ez sn nngun complejo, reservando sus 

é trate Ranma - —r 

r u ^ piesbgo como MermakJ Forest 

* >'f S“ pretender “ega'e 3 Ranma io que tiene 

S r a m^ » oea “cveoosc oe se'e ^esca de ntmo lige- 

!\\ _ / cet oc hasta a saceosc acaoa“ por aburrir 

toe Rumiko Takahashi ya ha 

__ c'ev-stc e ““a oe Ranma, aunque 

V 53^2,10 ce 2 s metría desea 

^ ^ oc^ce 5 menos las mismas 

\ . -v VJ ca- '"as o^e s^ otra oarbaridad 

^ \ ■' ^/yt^ oe O-C cc. Urusei Yatsura 

\ Y ^ N ^ u La serza o a “r 3 a de si Ranma 

\ 7 , •' ‘ e «3 a casa-se cor A«-e y oe cómo se 

\ / y\ / I a\' / \ 'ése . 2 ^' os ~-:c es trárgulos (¿cua- 

N. \yT N \V / ' / \ Vacíos" -oescros" oe la sene es lo 

y\ J/\ '■ \ ~e"-cs ~ocr= ya Que Ranma no 

/V / >v / / j y/ / \ es j-e se'e cor es^uctua ¡ v eal, pe- 

j V V / A. *V/ " \ r c e-- 35 cace suponer que os 

/^e >v ^ 2 / v ^ 3-5 se e-:e'-ece r an y declararán 

A ' V,c <^ Ranma 1/2 a mejor serie jamás 

(. ¿ \ / ;'€ 33 a e' ~a-sa, cuando habrá sido 

y \ 5 —c e~e' , :e —oderaaamente dis- 

: | ^-^ une oe eses c as A xane caerá en la laguna 

Z\ ! oe avene*o anogaóc, Rum <o Takahashi tendrá 

j ag\r« occ oea oa^ ganare as judías y Ranma 

nos ce 5 r z oe*c oc en un último revuelo de 
r^nsfomac "es y r ngtno de nosotros volverá 

>r 

_A --- Ana María Meca 


/A 


\ 
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T sukasa Hojo es e esce: 5 sra aoonés en 
historias de oetec: se^e negra e ge¬ 

nero en el que se ~ 00 e"~ e ~\5'~ga con 
otra popular sene Cats Eye Ccr^c en eras n sto- 
rias de este corte, 5 rea oas ca aoccta ir evo- 
gresivo tono parda cc zjz crznerxx descaes" 
el dramatismo de as - s:c' as • asaca zcr cor- 
vertirse en la base o^e arae a zz\zr . o^e 
cons igue que a se^e oe^o^re en a "erra oe 
público y se haga poou ar 
City Hunter puo caoc en Escara oor Nona 
Ed tora cor e scctt- c Cazador es ir case oe 
variac ór oe tonos nanabros e- a m sma h ste^ a 
Por un lado esta Ryo Saeca -ercenano e 
nvestigacKx pnvaoc cacee oe e~ñentar5e a a 
puma de la gran oudac • a :coos os tcc eos 
habituales del ge^e "0 • c ace'es ases nos, 
mañosos, señores oe a eroga zzr eeca roñe y 


Título : City Hunter, 
Cazador 

Autor : Tsukasa Hojo 
Fórmate : Serie 
limitada de 12 
números de 48 
páginas 

Edición Japonesa : 

Shueisha Inc. 

Edición Española : 

N<yma Editorial 




con un montón oe • e lene a s - oesce narse. E 


Cazador de título <a* *a y cor ore aoc esea ese 
mismo Ryo Saeoe ce.ase ereg-c eacez oe 

hacer cualqu er cesa e: r a-se con 3 
espectacu ar dienta oe tumo ^orc^e Saeoe a 
parece", scc acepta coro c e^tes a señoras 
espeetac- a r es • scc cese-es ce "'ace" 
*corrprccacc 1 con s- ~ tac e est o) a 

*c¿ cao a^a ce as ~ s^as Co"^o es 
habitúe er e marga e^re a~ces cares oe a 
misma eso- zc^er a camc a nckeo e est o oe 
dibujo, pane . carcarrescc ee"a os oestes 
hormonales oe Saeca ásciro y con vo _n>enes 
para a historia zr s ^a se^ e oosee jt meresante 
soporte gráfico: Hqjo se cxeoc^ce oe a~c ertar 
exquis tañerte a gran ciudad oo r a o-e se 
mueven Saeoe y s^s cc acoradores y c txj*a a 
sus personajes cor gra^ ca cae « exc^ s to 
cuidado 01 os ramados oe gns 
En rea dad, Hojo sace re ; ea r c^a^oc e 
interesa e amb eme ^eco rag cc ^ec»o c n<x> 
de cua l ou er rxveia ^egra fin estes nonemos a 



e egan reminiscencias de Ryoichi Ikegami y 
si Santuario y de otros trabajos,- el hombre al 
margen de la ley es una figura tan popular en el 
Japón como aquí. Sin embargo, no parece se¬ 
guro que ésto sea lo que le interese al autor, ya 
que agunas cosas en City Hunter no encajan 
muy b en en esta idea. Y como Hojo no se 
mo esta mucho en explicar de qué va su serie, el 
lector no sabe muy bien que esperar y se ve 
obligado a darle sentido por su cuenta. 

Entre ésto y el indudable problema de leer “al 
revés", a lo que cuesta acostumbrarse, dado el ya 
de por sí complicado sistema japonés de 
cambios de plano y orden de viñetas (aunque 
tenemos dea de que a algún otaku radical le 
parece una idea genial), ee" City Hunter en un 
principio una se r e con un claro desarrollo lineal y 
no muchos prob emas, requiere advertencias 
previas y cierta concentración. 

En todo caso, como divertimento City 
Hunter es una serie extremaoamente po- 
oj:a r en Japón, que lleva mucho tiem¬ 
po en el candelero y 
cuya recopilación o- 
cupa considerables 
volúmenes. Es una 
sene oara pasar 
un buen rato, 
un mang 
cuidado y 
con la su- 
ficiente 
origina- 
1 1 d a d 
como 
para 
hacer¬ 
se inte¬ 
resante, al 
revés o 
no. Ryo 
Saeoa se 
mueve por 
un Toloo tre¬ 
mendamente 
autodestructivo, oe 
ro los interludios 
humorísticos hacen 
oue e exama pier¬ 
da sereoad y que 
el lector se di¬ 
vierta a oesa r oe 

a sangre que 
core por >as vi¬ 
ñetas Divertirse 
es oueno Ya 
saoéis, con 
City Hunter 


Nuria Bueno 


Los detecti¬ 
ves imagina¬ 
dos por Jill 
Thompson o 
Chandler no 
tienen mu¬ 
cho que ver 
con Ryo Sae- 
ba. 

© Tsukasa 
Hojo & Shu- 
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La sensua¬ 
lidad de A- 
lita ha con¬ 
seguido e- 
namoramos 
a todos. Es 
uno de los 
personajes 
más encan¬ 
tadores del 
manga ac¬ 
tual. 

© Yukito K¡- 
shiro & Shu- 
eisha Inc. 



y uKito K s-iro re- - 

veló Dor pnmera Las historias de 
vez en 990 u-3 cyborgs y cazarrec< 
de las visiones más los t 6 p¡cos más hal 

aterradoras y a la vez 

uno de los que me 

mas qoe: cas de munoo ^ . 

dei futuro Este . oven deparar al aficiona. 

niño proa.3o oe com c del ‘ ® x '*° ^ e 2 

japones, que se s años de encontrar uní 
atrás hac a s oc prem 5- argumental y facti 
do como e mejor artis- desierto post-catas 
ta novel en e magaz-e levanta pasione: 
Shoren Sunday, con- momen to de onaüzi 

siguió encantar 3 toca . . _ , 

de la pequeña cyl 

una egion ae adm - A ^ _ 

h . ambiente del Basur 

radores con su r stona 

protagon zcoa oc r una mor *e'a ce r : ~c f e - 
b emente oj ce cytxxg 3 ve Lidiaba co' 'ec-ce^ar 
su denbdad, cero oa r e ''menso basurero ove 


vio su 'erac n ento. 

Una vez más, co~c e^ :amcs ores 'e 5: es oe 
cieñe a-ficción que aoa^ece^ e~ os mangas 2 
h'.stora oe < r sr no esta oesaoc er tooe o-e se^e oe 
temas y conceptos que so r -s-a es cae os 
ectores • a~ clocados 



- ha conseguido que Alita 

Las historias de futuros desolados, pasase rápidamente a la 
cyborgs y cazarrecompensas son uno de televisión, y que en 1992 
los tópicos más habituales del manga, y un e Q ul P° de proresio- 

uno de los que menos sorpresas puede 2 de D era C2 ~ 

Z_ ^ , tegona del cine de 

deparar al aficionado. De ahí la sorpresa _ = 

^ 1 ^ 3 macion se decidiera a 

del éxito de Bottle Angel Alita, y el placer producir | OS dos pr ¡. 
de encontrar una serie de calidad me r os capítulos de la 
argumental y factura tan cuidada en el se^e de OVAs destinada 
desierto post-catastrófico habitual. Alita 5 íeva r a as pequeñas 
levanta pasiones, y ha llegado el as as aventuras de 

momento de analizar el secreto del éxito 3 ^ ’^sac.oorg. 

. . , , D ' Qída por Hiroshi 

de la pequeña cybarg en el desolador _ 

^ F- 'tonr s joervisada por 

ambiente del Basurero.. e veterano R.n Taro 

Doomed Megalópolis) 

z 'ea ce'c ^cre - j co^'^zz con e tae~to oe .-no ae os mejores 
biaba por 'ec-ce'ar -sraoc^es ae :coc -acor Nobutenj Yu< , las dos 
^e-sc basurero ave cameras GA As x - ta :e~ ar 3 ve ser por fuerza 
x e* te derro x omito x ota^us En los USA 
:cs otros 'e 5 :es x nc :ard&'or er .er sus .e^oace^as oos bilidades, 

er os -a-gas a c: veste o ve A 2 V sor se c-ec 3 ó a lanzarla de 

er tcoa jre 5 ere x n —a sm/tarea a ere dx oe 2 ac "co. Gracias a 

- ^s-: es ca'a os : 00 c e o. oesoe esse ~es oe mayo los aficionados 

'es • are c-aoos españoles cxxxnos *er e~ accón a uno de los 

'■actúes a este ge- ce^cr a es *3*or: os oe os -a-gas que hasta el 

> íesac os mornerto -a ^oc ojc caroc Planeta-DeAgostíni. 

e Ro e~ra E exzc oe <sr 'c . e-e oaoc por su maestría en 

T e'— - 5 to r a zxaccr x os oerscraes 3 ve se mueven en un 
y vac Max j~ .ersz a a .ez: e>cccc . :e^perneóte oróxinno al 
eirerge'' ~ xs: r z _a ^a • ca*e 3e os habitantes ae 
33 - . a a .^rexrc • •en e~ ura o-g^a constante oo r dar 
/ a :doc c se^: oc a s-s . cas a a so^c'a ze un paraíso 


:ve vereda co 'ec-ce^ 


zexoar oc cc r e :a e" 


e- cc oe^rc oe 


ros re a: es oe 


-s-a es ca'a 


a a .-ez 


•eneoerz 


care oe 





:c:e smos 3-e se Cveoe^ estar ece' entre esta 
socieoao oe "Jt-rc . e "^r-oc er ove vivimos son 
e. oe^res -osaros temo er cvjsc5~os ^ea zamos a 
a sc^c'a oe un ca'a so :ec~o óg co que no 
ccoe^cs a ca^za' zas es 00 r ello que los 
pfotagor r*s o? a' st or-a > socyetcoo, Alrta, nos 
c : :err o e~e-:e - ^^anos a oesar de :as 

c ezas oe ~e:a o-e forma'' s^s cuerpos y la 
c zrc : e :e~cc zx nes seoa^a S , como se 
sve e oec ' a ere a-hcciór es una proyección 
exage^aoa oe a soce32o er 3ve vrvmos, en e 
-r oe Aoge oe Corcre no so*o es as sino 

ove aoe^as os sene m e^:os / as 'eacciones ae 
Ssjs protagon stas -os co^v^ «ten este escenario 
aiuenante 330 corp.ea^r'te creíble. 

Cxac as a cjt '■ace' oe Nobuteru YiJa (que fue 
3 "ector ar s: cc ce Recora Of Lodoss War y 
dó-arte oe a se^e . ae oe' Saga e dibujo de ia 
—- . ^ r - a: r sc^ moecables La música oe 


este escenario 









MACROSS II. 

SEGUNDA PARTE 

Manga Video. 60 minutes (2.995 ptas.). 
Una nueva entrega de a saga de Macross, 
e^ a que se demuestra ae nuevo que las 
máximas aportaciones de a humanidad a 
a h stc r a ga áct ca son a reproducción 
sexual y la música Ige^a. 


HADES PROYECT. 

ZEORYMER 

US Manga Corps. 60 minutos ($30). 
Chico normal conoce ch ca robot . El ro¬ 
bot es la renos: a (y la ch>ca también), y 
^ego vienen los malos. _a vieja historia de 
siempre me or dibujada y sobenc a mente 
a^ ~aaa. buen rato garantizado. 


LA HEROICA LEYENDA 
DE ARISLAN. 

PRIMERA PARTE 

Manga Vqeo 60 minutos 
2 495 otas ; No busque s e 
3e ae ^u se en Escara, 
~ünca estuvo aq^ aunque 
si es c erto que los lu- A 
Sítanos vivieron alguna í* 
/ez en nuestra frontera ^ 
Oeste La n stcr a -a de M, 
ur C" nc c to y sus 
ar~ goces que deben 
acaca" cor una v - 

s ta e-asa oe sus ^ ^ 

oesag^adab es 
vec nos Fantas a 
a go c -eterc osa 


Soichiro Haraoa esta e^a oe e— sce~c as a 
Termmator Cío que es^v oport-no tocándose oe 
una historia de "ooots . os sesera —onos oe a 
película se hacer 'ea mente coros oe aroote cor 
ganas oe una nueva secueia 

Desg^ac adámente en a eo c ón escale a se 
o e'áer~ oes aspectos muy mportarces de ac 'ta 
En pr me" »ga r a • f e r s ór oob aoa no ' a eco oc 
respetar e du e s mo y aterciooe aoc tono oe ce 
de M < to a arista de ooc a e oue preste s_ cz a 
Alita en e or g na ) y, er segundo uga' • esto es 
menos disculpad e), oesa calece e cccsbc oe 
producción con que A.D Vision oeseo^ o a tcocs 
los buenos otakus, deseosos oe conoce' os 
diseños originales ae ía película. 

De todas formas, A ta s gue s en oc oe as 

mejores c ntas que en estos mo—e^tcs te^e s er e 
mercado, y sólo espero que no sea s tar txr-os 
como para pensar que al tener a h sfcora er zzr~ c 
•ya va s a conocer el final*. Como suee cesar as 
aoactac ones al video no "espetar a cr ocr ce" 
el argumento de los corr es • aoe~ as e 
aficionado al manga sólo a scc~e oe a c' ~e-a 
parte oe la htstona que se cuenta er a ce c_ -a 
as que caria b¡en en ir co^e^oc a c _'"c oe 
venta habitual. 

Roque González 


DEMON CITY. 

SHIJUKU 

US Manga Corps 32 m °jtos ($34) 
U r ^tsok dej cara todos es pú- 
c eos '._eva - stor a oe demo- 

Japón cor 5 oesgrac a oe que 


: ~~e equ - 
tacio esta 
;er armen- 


POCHA TECNICA 


Título : A ta, Ange oe Cercote 

Autor Historia Original: c 

Guión: Akinori E^oc 
Director: - os"' r -«^tc~e 

Dtor Artístico Diseño Personajes 

Edición Española ’r -s oec 
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M o o m i n 
también se 
aburre y se 
pregunta 
dónde dia¬ 
blos esta e 
anime en 
nuestras te¬ 
levisiones 
© Toue Jan- 
sonr Te e- 
screerw 
Toko T e e- 
£ _ 



TV1/LA DOS 

De lunes a viernes 
el incombustible Ul- 
traman y los fines 
de semana Moomin 
¿Se puede pedir 
also más? Ejem... 
mejor cambiamos 
de cadena. 

TV3/CANAL 33 

La edición mana 
del Club Super 3 
pasa del Canal 33 a 

7 V 3 cc n Doraemon 
> Bola de Drac (la 

prime r a sene, entera 
y desde el pricip o) 
mientras que por a 
tarde cont núa- Do¬ 
raemon y el Dr. 
Slump Los fi~es de 
semana, Hattori el 
Ninja -n argcr-e- 
traje de animac ón, 
Doraemon y e Dr. 
Slump 


ANTENA 3 

Justo a cierre de 
últ mo Neko se e- 

mitió e cae o - c a ce Sailor Moon R 
prime r a ae as sec-eas ce a se r e on -a 
que poces segu r ahora os f -es ce se¬ 
mana. Anón -an ca~c aac a /cz ce a 
protagon s:a pr nc ca e buen caca, o ce 
doba,e c r or:o -ace ofvider ese ceta e ce 
todas maneras ya na ce,acó ae e~ :¡r a 
ser e dot e ~c—e-ío. De --es a v erres 
sólo Ranma sobrevine a a oa e-a-e-a 
cor- enzan se-aas se-es casacas er oc-as 
c asicas ae ge-e-o ave-:,ve r c Mowgii 
casaca zr z . ero ce a Se - a ce < c -g . 
La Leyenda del Zorro Co -c c e-co con e 
- c o ce cjtsc escc 3' esra previsto e-co 
ce Yu Yu Hakusho se- e ce a c-e os 


Ha llegado el verano: series 
empezarán, series acabarán y el 
universo televisivo no volverá a ser el 
mismo (hasta que acabe el verano). De 
hecho, esto de los cambios es el pan 
nuestro de cada semana: la única 
diferencia es que el de la temporada 
veraniega es más o menos esperado y 
siempre a la baja, y es por esa razón 
que la sección de zapping es más 
corta de lo habitual. 



ofrecemos cumplida 
información en este 
mismo número. 

TELE 5 

Dos de fútbol. 

Goleadores y Su- 
percampeones, 

seguidas por Peter 
Pan. La estrella de 
este verano parece 
se r Heldi, aquella 
- ña que triscaba 
cor os montes y 
c-e junto con sus 
cac r as ) Mazinger Z 
-trocjjo el anime 
er --.estros hogares 
y e- ruestras vidas. 
_os fres de semana. 
El Hada de las 
Flores 

Ramón Peña 


íh V/aÍ 


C Z- ve Erter^ses Ce . 
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-to 23 HATARÓ TF: (93) 790 70 41 FAX: (93) 796 17 87 


c/v¡|ialeal 6 bajo 
tel/fax: 968- 221351 
30001 Murcia 


TUS DOS TIENDAS 
DE TEBEOS 
EN MURCIA! 


COMICS DE TODO 
TIPO • FASCÍCULOS 
POSTALES • CINE 
• CARÁTULAS • 
MÚSICA NEW AGE 


d vinadel 3 bajo 
tel. 968- 22 26 85 
30004 Murcia 


$0M ESRECIALISTES EN MATERIAL D'IMPOOTACIO 

Mangas. Vjdeojocs. Figures. Super 
Deformeds. Anime CD's, Videos PAL inédits. 
Bandai cards. Pamis. etc 


DBZ • RANMA1/2 • SAILOR MOON R • YUYUHAKUSHO 


-IMPORTACIONS DIPECTES DE JAPO- 

f VINEAVEUREN'Sü jt 
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Dibujo de 

Carolina 

Vclai 


39 


El verano ha llegado con su 
calor, su tiempo libre y sus 
playas abarrotadas, y nosotros 
nos despedimos con este 
número hasta el mes de 
septiembre. Sí: lo sentimos pero 
en agosto nos tomamos unas 
merecidas vacaciones para 
reponer fuerzas y preparar la 
nueva temporada de Neko. en la 
que os esperan muchas 
sorpresas. 


-Vilafranca del Penedés 
(Barce ona; Jordi Valí 
"Soy un "olero empe¬ 
dernido, ya sabéis... de 
esos que hoy matan dra¬ 
gones, mañana están me¬ 
tidos en una trama de 
asesinatos y espionaje 
internacional y pasado 
tienen un duelo contra 
Lord Vader • D owo oe Jaume Jordá 

Vaya ajetreo. Joro eso 

ae evar taitas v^oas :e~e ser agotador, pero 
a Jord e va a "'arena y no contento con todas 
sus ocucac ores oez ca Su tiempo líbre a crear 
.^egos ae r o! sobre ^anga y nos p de que le 
ec^e^os una mano ccx* as a^b entaciones, datos 
oe referenc a y cosas as Lo s ero Jordi, nosotros 
estados poco aoos e~ es:e momento, pero 
estoy seguro z^e ~-,cbos ectores estarán 
a sc^estos a cor*cae- ccr: 30 s^s conocimientos 
soexe a Cu (tura aocresa _a o recodo de Jordi es 
3 ss^r:e Jord Va Caicos c Pare Manyanet 
r°4, I o 2 a 08720- . a*"a~ca del Penedes, 
Ba r ce one joto :a~c er e-e a^ac r que forma 
o a me ae c ae r c a^ado La Casa deis 
Estranys • zje a~ e~ z^erz sc^ta^e no tiene más 
c^e pócense en contacto con ¿I o acudir a las 
pr —e^as ,c r ^aaas ae r o ae V ayanca, que se 
ce etrarar os crcx mos 2' 22 23 y 24 de julio. 

-A cante M a Ángeles Amat 
* Estoy a souesta a ca"ga"~e a a - en sea para 
o je me c*^c oue s era cara • e d oujo!* 

C^a e-a se atreve a no ~ace r o Tus deseos 
sor c r oe^es para ~ 20 - : e~es tu carta y tu 

c bu jo Por c z^e ^es ce c: a a tus dudas sobre 
Sa ex wocr 9 :e r e~ te a ^aruose artículo de este 
rr smo er e o^e se exc ca todo danto. 

-Torre^dn oe Ardoz vad r a Carolina Vidal 
1 He vuelto Y esta ez ~as agradecida que 
nunca V) os aseguro zue era sea a última vez 
a^e escobo a a r ev?sta as a_e no os braréis de 
mi por anora ‘ 

Ca r c ~a s ae^as oe esc r c •me ~e cogerá tal 
aec r es ór que íe^a-e a^e -e: r a rnri e a Alaska y 
entrar e^ ~ oe r ~ac dn no poar a casar sin tus 
camas En se- o, no ce es ae esc r c r a tu revista 
favor ta, os ectcxes sos lo aue nos hace seguir 
caca mes cor ^ás *ue^za y con más ganas Por 
c ere ~\jy chuos tus a bufos, escero que veras 
e anuncio ce "'„~'e r o a r te r or y que estés 
cxeco-a^oc oea oa^a un corr c, s no es as 


/r. 




/Nte 



















ya pueaes empezar. 
Hasta a próxima car¬ 
ta. 

-Valencia, David 
Román 

'Por último me 
3¡jsta" a que hiciera s 
un artículo sobre el 
3 x 3 ojos...' 

Hablar de 3x3 
_ 1 ojos y de Kia 
Asamiya es una de las cuentas 
pendientes que tenemos con 
vosotros. No os p r eocupéis, en 
breve solucionaremos el despiste 
David hace una pregunta que nos 
habéis hecho muchos de vosotros, 
qué es eso del NTSC. Pues es el 
sistema de Vdeo que se utiliza en 
os Estados Unidos y Japón. Es n- 
f compar óle con nuestro s sierra, e 
Pa*, y es necesario un aparato de 
video muit sistema para poder verías 
Creo que Panasonic tiene un moaeic 
muy barato de vídeo multi- 
, sistema, pero para los que no 

__ tensan restricciones de bo - 

sillo, os aconsejamos el video de la Mitsubis^ o 
de la Marantz, que dan mucho juego. Dav c 
también quiere saber si hay más Dominion que e 
que publicó Norma. Sí, lo hay, y es cas seg^ r o 
a^e se acaoe pub cando en Escara. 

-Vigo José Francisco Ledo 
•Aunque Neko es una c^o cae ón prior ta- 
r a^e^te cara Cata uña, como '.es ega ~as:a 
Ge es oo r eso os cea r a c-e e~ s^ces ✓es 
Zacc -gs ocluyese s a a '"VG 1 
Neko 'o es jna 'e. s^ e-'ccaca espec a ~e~:e 
pa r a e p^c co cata a~ Cuando c amea—os a 
secccv Zacc ng -ac a—os a-gc • tendí oo soexe 
a conve*' ereao^coe •x-' a prcgramac cr ce 
TV3 y Cara 33 cegamos a a cc^c ón ce due 
se r a '“te"esa'“te " - - a caa c_e s rv e r ~ ce 
punto ce r e*e-e~c a • coco a coco - amos 
nc jye^oo -os demás capaes arcrc- eos ?erc 
ha oasaoc e te—oc • a ^aca oe co^esoo^sa es 
en a gunas -eg o~es ~e ~os ^a ce~ t cc r 'ace r 
Zacc ng ce tecas as a-tc^c^ cas ce modo 
fac e De tocas -a~ecs es a ge zje esta-os er 
proceso ce se uoonar y cooe— os aseg^"a r os c^e 
en p r ox — os Zacc ~gs rao a r e—os ce TVG, ce 
Euska 'e ec sea ce ’e e vac r c cese a s- -a"* a 


censora) etc 

-Ler ca Mario Serrano 

■Tamo en os qu ero c^eg^ta' s e ca^a 
autonómico TV3 cercan as 3 - 1 —-os C . As ce 
Dragos 3a Z o os 3 ec socos ce Dragón 3a Z 
Ga ce^ * 

Supongo c^e es Gastante 'act c e c^e 
acacemos v~s cra^cc as e~ ^V3 ce^c k> 

ce D"agcr 5a Z Ga ce^ c • ec casta^te —as 
c ¿ c Antena 3 a esta er tenao Se or voor] < . 


no cree que sea fácil que veamos las OVAs de 
Video Girl en nuestras televisiones, aunque no me 
extrañaría nada que Manga Video acabará 
editándolas. 


En cuan to al tema de la disponibilidad de Neko 
en quioscos, tengo que decirte que no, Neko no 
sue e venderse en quioscos; se vende casi 
exclusivamente en tiendas especializadas. Eso sí, 
tenemos más de cincuenta puntos de venta por 
todo e país 


-Madrid, Manuel González 


Mi carta tiene como motivo principal la 
protesta...’ 



Manue 1 se queja amargamente del trato que le 
ha dispensado Tele Madrid a Dragón Ball. Sí, 
Manue ya me había enterado de los mogollones 
de cortes, as reposiciones extrañas y las 
caree acones repentinas. Lo peor de todo es que 
s s notic as son correctas, TeleMadrid dejó de 
ern : r D'agon Bai por motivos de censura lo que 
empeora a cosa. Manuel nos empuja a poner más 
oag ~as y os aconseja a todos que no os perdáis la 
próxima pe de la Disney, El Rey León, que 
oro—ere montón. 
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Monteada Reixach (Ba r ceiona), Leonardo Colao 
Pascual 

■ ahora, después de un par de años, he 
descub erto esta nueva forma de cultura y esta 
nueva visión de futuro " 

Bienvenido al club Leonardo, eres otro 
iluminado que ha visto la luz defin: va, e faro que 
nos llevará a la verdad absoluta, al centro ae 
Universo y esas cosas Leonardo tamben apuesta 
por la inclusión de páginas en co or pese al 
aumento de prec o. De momento e número de 
gente a favor y e° contra está gua ado, segu id 
opinando. 

-Valene a, Jaume Jordá 

V En e número 2 de Neko encontré un 
falló. Ukyo no se lama Ukyo, sino 
Kaory... - 

Lo de lío de; nombre de 
Ukyo es de juzgado de 
guardia, pero puedo 
asegu r arte ae que es 
un fallo de traduc¬ 
ción y doblaje 
tanto en la serie 
de te ev>sión 
como en el 
OVA. EHa se 
llama Ukyo 
Kuonji, de 
verdad de la 
buena. 

- B a r n a 
City, Luis 
Lozano 
Vergé 

'Mitad del 
mes. Ha salido 
el número 3 de 
Appieseed, rre 
han llegado los 
números atrasados 
de Ghost n the Se 
ei n°37 de Dragón Ba 
y una revista extraña 
amada Neko ,¿? E 
cas o está a oscilas Ca~ 
entamente, esa-, va^oo a g-a r a a 
de mi madre Vía libre Corto os 
a ambres con esp nos ce a pcena de m 
hab tac ón, esqu ve os focos as minas y a ñn 


es una veraadera de cía, fe c cades a ambos. 
-Aicobenaas (Madrid), Rebeca Bengio 
"Una cosa que no me gusta es lo de distinguir 
entre Shojo y Shonen manga 

En rea C3d o de mangas para chicas y mangas 
para en ¡eos es solo una e: queta superficial. Las 
calificaciones tipo s~ojo so o c^te^den delimitar 
e es: o ce a obra y no acotan a nao e su lectura. 
No creo qje haya prob emas en e Japón si un 
chico ¡ee Sa or Moon o s una ch ca consume con 
avidez D r 3gon Ba Rebeca comenta que la 
an nación ame* cana e padece s-oenor en calidad, 
pero aue as historias aue se exp can en el anime 
e calecen mueno más meresantes. Es curioso 
cero esta op ~;ón no es exclusiva de 
Rebeca, var os ae vosotros habéis 
utilizado el mismo razona¬ 
miento, diciendo que el 
anime es mucho más 
ntenso, más ágil, más 
moderno. Rebeca 
pregunta cuantos 
tomos comple¬ 
tan Video Girl 
Ai Para vues¬ 
tra informa¬ 
ción, son un 
total de 13 
tomos. Por 
último Re¬ 
beca quie¬ 
re que pu¬ 
blique su 
dirección 
para poder 
cartearse 
con otros o- 
takus. Aquí la 
tenéis: Rebeca 
Bengio, c/Ca- 
m ~o del Soto n° 
5 28109-Alcoben- 
aas La Moraleja, 
Ma< 

-Ca r :age~a (Murcia), 
David Palao Locomanga': 

' os ~ace s desviado del 
mot vo pr nc ca ae a revista al 
co- e~zo de esta cxx s no os accroá s eran los 
-asacas' 



Ooujo de 
Leorerdc 

Cc«ac 


e^: r o e^ m hab tac ón 

A ~ n veo m ob^et ve a "‘-cha meo o vac a 
(pero solo rrea o). Corro hac a e a, cero 
iijrr eraa , no ~e visto e a a—b"e e~ e sue c 
Suena a a a^ma. Rae oa—eme cojo a --coa y sa to 
por a ventana, romo e-oo e c -$3 entre d soases 
de Coit Pyton ese - mao r e Ca go a a ca e y 
oa^oo -na vo teleta sa go comendo, c"e a * n 
haca e a- oseo. ‘ 

No te^-gc ^as o-e aec r o-e esta es a cana oe 
^es junto a a oe Manuel Angel Mena Sánchez 

ae~~as aoc a^ga ce "a reoroducjra aac pero a-e 


S a^e "os accxoa-os Davo oe^c e Neko no 
es e ’s-z- S mp emente es otra rev sta, con un 
es: ó y irnos oc et vos o Vestes .os estua os en 
c^o A --o aac soc^e vuesros ~a~ga< 3 s favonios os 
ae,a—os ca r a e ~s-z- _Q-e os padecería uno 
soo r e vasa<az- <ats-"a' 

-Sa-t Ce or 3a"ce era José Javier Pulido 
~e g-sta" a o-e ^-ce r a -na secoór e~ a 
cua se hac a"a ae ~a~gas y a- -es ya an: 3 jos 
coro etsuwa*' Ato—- G ~ga Tetsudo 999 , 
Cae ta -* Hartock. * 

Esto, oe 30 -e"oc oort ge . o"eo o-e os ch eos 








de redacción también lo están por lo que te 
vamos a hacer caso. En el número que viene 
incluiremos una sección retrospectiva que hable 
de series antiguas como las que citas. Para que 
veá s que vuestras propuestas no caen en saco 
roto. 

-Barcelona Ángela Valtueña 

"¿Saiior Moon o Sailor Moon R saldrán en 
manga?" 

Mucho me temo que no, Ángela. De momento 
parece poco factible que se edite en nuestro país 
Sobre a dirección de la tienda de Totsu Trading, 
he de decirte que no puedo dártela porque no 
existe Totsu Trading es una distribuidora de 
mater a , y no tiene local cara al púolico. La que sí 
puedo facilitarte es la dirección de la librería 
japonesa Kasumi de Barcelona. Está en la calle 
Urgel n° 99. De nada, a mandar. 

-Barcelona Marcos Mateos 

" Me quiero quejar porque he oído que no 
hab r á 13° Salón de Comic y, si lo hay, que no sea 
fuera de Barcelona .." 

De momento parece que las nubes negras que 
se cernían sobre e Salón se despejan, y de 
momento el 13° Saló parece asegurado y se 
ce ebrará otra vez en la Estación de Francia, pero 
se pretende ampliar el número de vías tapadas 
oa r a aumentar el espacio. También parece que 
tejaremos Sa'ón por partida doble porque es casi 
seguro que se celebrará una versiór madrileña del 
Sa ó de Barcelona. 

-Murcia, Pablo José Alemán 

"Os recuerdo lo del artículo de Bastard..." 

Tranquilo Pablo, coincidiendo con su publi... uy 
cas se me escapa, bueno que tranquilo que 
pub caremos un artículo, prometido. Por cierto, la 
a r eccón de Pablo es Plaza Tierno Galván n° 14, 
2 o D, 30009 Murcia Quiere cartearse con otros 
otakus para ntercambiar impresiones. 


Por este mes nada más, nos veremos en 
septiembre Sed buenos, pasad un buen verano y 
os frutad de la v da 
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¡Ya hemos comenzado a 
recibir vuestros trabajos!. 
Seguimos preparando 
nuestro manga, y para 
empezaros a poner los 
dientes largos, os regalamos 
un magnífi co póster en el 
que aparecen todos los 
protagonistas de la serie: 

Fuerza Vital. 
¡Ah!, no olvidéis que podéis 
decidir el futuro de los 
personajes y el desarrollo de 
la historia solo con 
pedírnoslo en vuestras 
cartas. 

Si la ilusión de vuestra 
vida es crear un manga 

(guión y/o dibujo), 
podéis hacérnoslo 
saber. Mandadnos 
vuestros argumentos, 
guiones y/o dibujos y 
evaluaremos su posible 
publicación. Las 
historias y dibujos 
deberán tener, eso sí. 
un minimo de calidad 
(por compasión con los 
demás lectores), pero os 
podemos echar una 
mano si queréis. Los 
guiones escribidlos a 
máquina u ordenador; 
las páginas dibujadas 
deben ser 
proporcionales a 
17.5 X 25 cm. 
Por favor, no mandéis 
originales, sino buenas 
r ep r oducciones. 
£soe'C“cs -coc e~*es 
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